


The work tests will be run as informal tests without record in the dog´s 
pedigree. They will consist of three individual parts: 

- Bolting 
- work on a blood trail 
- wild boar work 

Pracovní test bude probíhat jako neoficiální soutěž bez zápisu do 
průkazu původu. Bude se skládat z následujících disciplin: 

- Norování 
- Práce na pobarvené stopě 
- Práce na divočáka 

PART I. – Bolting 
Bolting will be carried out according to the rules of the Czech bolting 
test without record in the dog´s pedigree. The training will take place in 
the morning; The following disciplines will be tested during the   bolting 
test: 

- Readiness to work 
- Loudness 
- Persistence 
- Speed 

ČÁST I. – Norování 
Norování proběhne  dle zkušebního řádu ČMMJ,  bez zápisu do 
průkazu původu psa. Před testem bude pro zájemce probíhat nácvik. 
Během testu budou zkoušeny následující  disciplíny: 
 

- Ochota k práci 
- Hlasitost 
- Vytrvalost 
- Rychlost 

Performance evaluation 
Each discipline is evaluated by points on the scale 4-0. The overall 
dog´s work will be evaluated only according to the total points obtained. 
        
WORKING DESCRIPTION: 
The fox is released from the transport box into the hole and closed in 
the first burrow. The dog will released in distance 1 m from the nipple 
and can only be encouraged when out of the burrow. Starting time 
takes maximum 1 minute. The initial "pumping" is not a problem. The 
dog must reach the first burrow within 2 minutes.  Barkling time by the 
first burrow takes 1,5 minutes. After this time the fox pushes into the 
third burrow and is closed again. From releasing the dog from the first 
to the third burrow measures discipline speed. Barkling time by the 
third burrow takes 1,5 minutes. Leakage time for both boilers can be 
shortened at the direction of the judges (risk of injury to the dog). 
 
It is not a mistake of a dog to leave the hole while working with 
immediate indentation without prompting leader. Throughout the test 
even outside it, there must be no direct contact between the dog and 
the fox. He remains the leader at all times work of the dog stays at the 
place.  Dog can be taken from the hole only at the instruction of the 
judge. 
 
Points for each discipline: 
ad a) Readiness to work describes the dog´s efforts to keep constant 

contact with the fox in all parts of the earth. 
4 points are given to dog keeping constant close contact in all parts of 

the earth without interrupting the work or abandoning its position. 
3 points are given to dog if it shortly interrupts the con tact or abandons 

its position in the earth. 
2 points are given to dog for interrupting the work for time longer than 

half of the working time in the given part of the earth. 
1 point will be given to dog keeping weaker contact and showing signs 

of timidity. 
0 points will get dog showing no interest in work. 

ad b) 4 points will be given to dog persistently barking at the barrier. 
3 points will get dog barking with short interruptions. 2 points will get 

dog barking at the place of work for at least half of the test time. 
1 point will be given dog barking occasionally or bar king elsewhere 

then at the barrier. 
0 points will obtain dog who fails to show any loudne ss. 

ad c) 4 points will obtain dog which doesn´t leave the earth; for each 
earth leaving, one point is deducted. ad  

 
 ad d) 4 points will get dog reaching the end of the hole  up to 30 

seconds. 
3 points will get dog reaching the end of the den up to 
60 seconds. 
2 points will get dog reaching the end of the den up to 90 seconds. 
1 point will get dog reaching the end of the den up to 120 seconds. 
points will obtain dog reaching the end of the den in more than 120 

seconds. 

Hodnocení výkonu:  
Každá disciplína je hodnocena body na stupnici 4-0. Celková práce 
psa bude hodnocena pouze podle celkového počtu získaných bodů. 
 
POPIS PRÁCE: 
Liška se z přepravní bedny vsukem pustí do nory a uzavře v prvním 
kotli. Pes bude vypuštěn 1 m od vsuku a může být povzbuzován 
pouze, když je mimo noru. Časový limit pro vsouknutí je 1 minuta. 
Počáteční „pumpování” není na závadu. Pes musí dosáhnout prvního 
kotle do 2 minut od vypuštění a musí před ním doléhat 1,5 minuty. Po 
uplynutí této doby se 
liška přežene do třetího kotle a opět uzavře. Od vypuštění psa z 
prvního ke třetímu kotli se měří disciplína rychlost. Doléhání u třetího 
kotle trvá 1,5 minuty. Čas doléhání u obou kotl může být zkrácen na 
pokyn rozhodčích (nebezpečí zranění psa). 
 
Opuštění nory během zkoušky s následným okamžitým vsouknutím 
bez pobízení vůdcem není považováno za chybu snižující známku z 
vytrvalosti. V průběhu celého testu i mimo ni nesmí dojít k přímému 
kontaktu psa s liškou. Vůdce zůstává po celou dobu testu na místě 
vypuštění psa a odebírá ho až na pokyn rozhodčího. 
 
Bodové hodnocení jednotlivých disciplín: 

ad a) Ochota k práci - je chápána jako snaha psa udržet stálý 
kontakt s liškou ve všech částech nory. 

Známku 4 obdrží pes, který co nejtěsněji doléhá ve všech částech 
nory bez přerušení práce a opuštění pozice. 

Známku 3 obdrží pes za kratší, přerušený kontakt a případné 
ustoupení z pozice. 

Známku 2 obdrží pes za přerušení kontaktu delší, než je polovina 
doby práce 

v daném místě. 
Známku 1 obdrží pes za menší kontakt s prvky bázlivosti. 
Známku 0 obdrží pes, který nemá zájem o práci. 

ad b) Hlasitost. 
Známku 4 obdrží pes, který vytrvale hlásí za přepážkami. 
Známku 3 obdrží pes, který hlásí s krátkými přestávkami. 
Známku 2 obdrží pes, který hlásí u přepážek nejméně polovinu 
zkušební doby 
v místě práce. 
Známku 1 obdrží pes, jehož hlášení je občasné nebo hlásí mimo 
přepážku. 
Známku 0 obdrží pes, který hlasitost neprokázal. 

ad c) Vytrvalost. 
Známku 4 – obdrží pes, který noru neopustí - za každé opuštění 
nory a následné 
vsouknutí na povel vůdce se známka snižuje o jeden stupeň. 

ad d) Rychlost. 
Známku 4 obdrží pes, který dosáhne k once nory do 30 sec. 
Známku 3 obdrží pes, který dosáhne konce nory do 60 sec. 
Známku 2 obdrží pes, který dosáhne konce nory do 1,5 min. 
Známku 1 obdrží pes, který dosáhne konce nory do 2 min. 

 

Part II. - Work on a blood trail 
The time limit is 45 minutes. The blood trail is 500 to  550 

Část  II. – Práce na pobarvené stopě 
Časový limit: 45 minut. Pobarvená stopní dráha má být dlouhá asi 



footsteps long with two direction changes. 
 
For setting up one trail, 0.3 - 0,5 liter of blood is used (usu- ally 
pork or game blood; veterinary provisions forbid the use of beef 
blood). Approximately in the half of the trail, a blood-marked 
base(a place where the hurt game had briefly relaxed) is placed. 
The base is marked by small branches and higher amount of 
dripped blood. 
Before the work starts, the judge lets the dog leaders draw lots for 
the number of the blood trail. The blood trail is aged from minimum 
1 to maximum 4 hours.  The result of the test will be only the 
number of points obtained 

 

500 až 550 kroků se dvěma změnami směru.  
 
Pro založení jedné pobarvené stopy se použije maximálně 0,3 – 
0,5 l vepřové krve. Použitá barva musí být shodná na všech 
stopních drahách..Přibližně v polovině stopní dráhy je umístěné 
lože (místo, kde si zraněná zvěř nakrátko odpočinula) Lože je 
označeno větvičkami a větším množstvím barvy.  
Před zahájením práce na barvě, nechá rozhodčí vůdcům vylosovat 
barvy. Barva je stará minimálně 1 hodinu až maximálně 8 hodin.  
Výsledkem zkoušky bude pouze počet získaných bodů 

a) Work on a leash or off-leash 
The judge will show the leader of the dog the beginning of the 
trail. The leader is then supposed to put the dog on the trail. 
Dogs must (on their own or after an instruction from their leader) 
mark the blood and follow the blood trail. Dog follows the trail on 
at least 
5-meters-long fully unwound leash or off-leash in a close contact 
with its leader. If the dog works on a leash, the leader holds the 
end of the leash and can let go or shorten the leash only when 
overcoming an obstacle, in dense undergrowth etc. 
Ideally, dog working on the blood trail should be the whole time of 
work heavily pushing against the trac- king harness and follow the 
trail with certitude through the base to the end where the dead 
game is lying. If the leader of the dog be looking back to find out 
the directi on of the blood trail from the marks, the judge 
reprimands him /her; each reprehension means a deduction of a 
point. 
Dog should progress freely, calmly, and keep to the blood trail; it 
must not follow trails of wild game crossing the artificial blood 
trail. Dog is allowed to show its leader a trail of unhurt game only 
up to 20 steps and then it has to return to the blood trail. If the dog 
doesn´t return, judges have to stop the leader, show him/her the 
blood trail and let the dog keep on working on it. When the dog 
leaves the blood trail, the leader can stop it, in- form the judges 
about the situation, find the blood trail 

on his/her own and put the dog on the blood trail again. If the dog 
gets more than 20 steps from the blood trail and its leader fails to 
recognize it, the judges must stop him/her, show him/her the 
blood or the direction of the blood trail and let the dog work again. 
Each correction by the judges means deduction of a point. Should 
the dog leave the trail four times or should it fail to reach the end 
of it within an hour, it gets 0 points. Off-leash work is evaluated by 
up to 5 points. 

 
b/ Dog can work also as “barker”or“announcer” – “loud 
announcer” 
Before putting the dog on the blood trail, the leader must 
announce to the judge in which mode the dog will work. In case 
the dog is “announcer” (after finding the game it returns to the 
leader and announces the finding), the leader informs the judge 
how the dog will announce the found game. 
The judge shows the leader the beginning of the trail. Dog must 
(on its own or after the instruction of the leader) follow the trail as 
far as the base (marked approximately in the half of the trail). 
Upon an instruction of the judge, the leader lets the dog off-leash 
at the base and the dog keeps working the trail. The leader and 
the judge wait by the base till the dog barks by the game 
or comes to announce finding of the game to its leader. The dog 
must do so within 15 minutes from being let off-leash. If the dog 
follows the trail barking, the leader and the judge slowly follow it. 
The judge records the fact into the dog´s pedigree (“loud 
announcer”). 
If the dog fails as “announcer”, its leader can ask the judge to let 
the dog work the same trail on leash. 

a) vodič - (na řemeni nebo volně) 
Rozhodčí ukáže vůdci psa začátek stopní dráhy. Po přiložení 
psa na nástřel má pes ukázat barvu a pokračovat volným 
tempem po barvě nízkým.Má pracovat na plně rozvinutém 
barvářském řemeni, který drží vůdce po celou dobu práce (s 
výjimkou přehmátnutí v případě překonávání překážky) v ruce 
alespoň ve vzdálenosti 5 m od psa, nebo volně před vůdcem v 
těsném kontaktu.  
Po celý čas musí být zřejmé, že pes je v barvářském řemeni 
zalehlý, že sleduje stopu s jistotou. Dojde-li k loži, má ukázat 
barvu a ve správném směru pokračovat. Není chybou, mine-li 
pes lože do vzdálenosti povolené k sejití. Rovněž se 
nepovažuje za chybu, pokud pes ukáže stopy zvěře, které 
barvu křižovaly, a sám se opraví, vrátí se na barvu a pokračuje 
po ní. Sejde-li však z barvy a vůdce to nezpozoruje, musí 
alespoň jeden rozhodčí postupovat za ním a po asi 30 krocích 
ho zatroubením upozorní na nutnou opravu. Potom jsou vůdce 
a pes vráceni do místa, kde sešli z barvy a rozhodčím navedeni 
ve směru pokračování. Za každou takovou opravu se snižuje 
známka o jeden stupeň.  
Ohlíží-li se vůdce, aby zjistil správný směr stopy podle značek, 
musí jej rozhodčí napomenout a za každé napomenutí se 
snižuje známka o jeden stupeň. Není chybou, táhne-li pes na 
konci barvy s vysokým nosem ke zvěři 
Za práci volně se připočítává až 5 bodů. K práci volně: Dovede-
li pes vůdce ke kusu volně bez ovlivňování vůdcem, obdrží 5 
bodů. Je-li pes během práce vůdcem ovlivňován, body navíc se 
úměrně sníží. 
 
Chyby: pracuje-li pes nezalehlý v řemeni, je-li na něm veden, 
bloudí, sleduje-li stopy zdravé zvěře, stále je ho potřeba 
pobízet, pracuje-li nervózně a rychle, nezájem o správnou 
stopu, a zvláště její dokončení. 

 
 

b/ hlasič , oznamovač, hlasitý oznamovač 
Pes může pracovat jako “hlasič”, nebo oznamovač, hlasitý 
oznamovač. Toto musí vůdce oznámit rozhodčím před 
nástupem na práci na barvě. V případě, že je pes oznamovač 
(po nalezení zvěře se vrací k vůdci) musí vůdce rozhodčím 
upřesnít jakým způsobem pes obeznanou zvěř oznamuje. 
Rozhodčí ukáže vůdci začátek barvy, pes pracuje až k loži jako 
vodič. U lože vůdce psa na pokyn rozhodčího psa vypustí a 
zůstane stát na místě s rozhodčími.   
 
Vůdce a rozhodčí čekají u lože, pokud pes nezačne hlásit 
nalezenou zvěř, nebo se nevrátí, předem ohlášeným způsobem 
oznámit nález vůdci. Pes tak musí učinit do 15 minut od 
vypuštění z řemenu. 
Pokud pes selže jako hlásič, nebo oznamovač, může vůdce 
požádat rozhodčího, aby pes mohl barvu dokončit jako vodič. Za 
toto selhání je snížena známka o jeden stupeň.  
Pokud pes pracuje jako “hlásič”, nebo “oznamovač”, může být 
hodnocen až o 5 bodů navíc.  
 
 
 



However, one point is deducted from the final evalua tion. If the 
dog works as “announcer” or “barker”, the evaluation can be up to 
5 points higher. 
Leader have forbidden to look for signs marking the direction of 
the trail or turn around on the trail. If the judges decide the leader 
is leading its dog in this manner, they announce it to him/her; after 
third reprehensi on the judges have to stop the work on blood trail.  

Vůdce má zakázáno vyhledávat značky ukazující směr stopní 
dráhy, nebo se na barvě otáčet. Pokud rozhodčí usoudí, že 
vůdce psa vede, napomene ho. Po třetím napomenutí bude 
práce na barvě ukončena. 

Part III: Wild boar work 
 

The time limit before the cage is 5 minutes. The discipline is tested 
with a wild boar safely closed in a fence to prevent either the dog or 
the game getting hurt. There are 2 possibilities of the work:  
 
1). Upon the instruction from the judge, the dog is unleashed 30 
meters down the wind, put towards the fence and instructed to 
search. The dog should catch the scent of the game within 2 minutes 
and reach the fence. Such work of the dog is evaluated by the 
coefficient 12. 
2). If the dog does not find the cage in the time limit of 2 minutes or is 
released by his leader close the cage can be his work evaluated by 
coefficient 4. 
 

 
After finding the enclosure, the dog should demonstrate readiness to 
work with signs of hard pressing and constant barking. In case the 
hard pressing might lead to harm for the dog, the judge must finish 
the test before the time limit.  
The overall dog´s work will be evaluated only according to the 
total points obtained. 
 
 
4 points will get dog barking at the wild boar constantly for 5 
minutes, attacking the fence and striving for a close contact with the 
boar. 
3 points obtains dog attacking the fence hard yet with no loud barking 
with the risk of harm for the dog, or dog with short, interrupted loud 
barking striving to attack the boar. 
2 points are given to dog barking at the boar for time shorter than 5 
minutes, leaving the vicinity of the 
enclosure to search its leader, and after encouragement returns to the 
fence. 
1 point is given to dog barking at the boar in the fence shortly, but 
repeatedly returning to its leader who must repeatedly encourage the 
dog to get back to the boar. 
0 points get dog afraid of the boar, failing to announce it, refusing to 
get close to the fence and showing little interest in work. 

 
In the case of the equity of the points the following items decide: 
1). the younger dog has the priority before the older one 
2). the female has the priority before the male 
the absolute winner competition: the dog who received the better mark 
in the section II (the work on the blood trail) has the priority. In the case 
of the same mark the judge will select the best work. 
 
Important: 
Leader of the dog can enroll his/her dog for any of the three parts of 
the test. Each part will be evaluated separately. An extra evaluation will 
be carried out for dogs who took part in all three disciplines with the 
highest score. The absolute winner will be chosen out of these dogs. 

 

Část  III. – Ochota k práci na černou zvěř 
 

Délka zkoušky u vlastní obůrky je 5 minut. Při testu může být 
pes zkoušen dvěmi způsoby: 
 

1) Pes je vypuštěn na pokyn rozhodčího asi 30 kroků pod 
větrem směrem k obůrce s jedním povelem „hledej“. Pes by měl 
černou zvěř navětřit a do 2 minut zvěř nalézt a být v kontaktu s ní. 
Vůdce setrvává po celou dobu na místě vypuštění psa. V případě 
tvrdého doléhání, kde hrozí poranění psa, může rozhodčí 
zkoušku ukončit před časovým limitem. Taková práce se hodnotí 
koeficientem 12. 

2) Pokud pes nenajde sám obůrku v limitu 2 minut, pak může 
být svým vůdcem k obůrce doveden a u ní vypuštěn, případně tak 
může pracovat I napoprvé. Jeho výkon je poté hodnocen 
koeficientem 4.  

V případě tvrdého doléhání, kde hrozí poranění psa, může rozhodčí 
zkoušku ukončit před časovým limitem.  
 
 
Výsledkem zkoušky bude pouze počet získaných bodů. 
 
 
Známkou 4 se hodnotí výkon psa, který nepřetržitě po dobu 5 min. 
divočáka hlásí, s hlasitými projevy útočí na oplocení se snahou 
bezprostředního kontaktu. 
Známkou 3 se hodnotí výkon psa, který bez hlasitých projevů tvrdě 
útočí na oplocení a hrozí jeho zranění nebo se projevuje krátkými 
hlasitými projevy s náznaky útoku na divočáka. 
Známkou 2 se hodnotí výkon psa, který divočáka hlásí dobu kratší 
než 5 min., od oplocení se vzdálí, aby zpravidla vyhledal vůdce, a 
po povzbuzení se k obůrce vrátí. 
Známkou 1 se hodnotí výkon psa, který sice divočáka v oplocení 
krátce hlásí, ale opětovně se vrací k vůdci a je ho nutné vícekrát 
povzbuzovat, aby se k divočáku vracel. 
Známkou 0 se hodnotí pes, který se divočáka bojí, nehlásí ho, 
samostatně se neodváží do blízkosti obůrky a celkově nemá o práci 
zájem. 

 
V případě shodného počtu bodů rozhoduje o pořadí: 
1) Mladší pes před starším 
2) Fena před psem 
V případě shodnosti bodů o absolutního vítěze je prvotním měřítkem 
lepší známka na barvě. V případě stejné známky rozhodují o lepším z 
nich rozhodčí, kteří tyto práce posuzovali.   
 
 
Důležité: 
Vůdce psa může tothoto předvést na kterékoliv ze tří částí testu. 
Každá část se bude hodnotit samostatně. Samostatně bude 
hodnoceno pořadí o absolutního vítěze testu (v součtu všech tří 
částí). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 

Evatuating / Hodnocení 
Discipline / disciplína Coefficient / koeficient Mark / známka Points / body 

Part: I / část I    

work willingness / ochota k práci 8   

Barkling / hlasitost 6   

Endurance / vytrvalost 4   

Speed / rychlost 3   

Total / celkově:    

Part: II / část II    

Work on a blood trail 1- 8 hours old / 
práce na pobarvené stopě 1- 8 hours staré 

20 (30)*   

Part: III / část III    

Wild boar work   willingness / ochota k 
práci na černou zvěř 

12 (4)**   

Total points:    

    

 
*Coefficient (30) for the dog, who have been working like barker, announcer or loud announcer and coefficient 20 on a leash or off-leash / koeficient (30) pro    
  psy pracující jako hlasič, hlasitý oznamovač nebo oznamovač a koeficient 20 pro psy vodiče. 
 
**Coefficient (4) for the dog, who have been realeased on the wild boar close the cage / koeficient (4) pro psy vypuštěné přímo u obůrky.   
 

 
Fees / poplatky: 

bolting practice / nácvik norování 100,- kč 5 EUR 

Bolting / norování 500,- kč 25 EUR 

work on blood trail / práce na pobarvené stopě 350,- kč 15 EUR 

wild boar work / ochota k práci na černou zvěř 200,- kč 10 EUR 
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PŘIHLÁŠKA NA – ENTRY FORM 

FOX TERRIER Work Test 

26.8. 2022 
Uzávěrky - entry deatline:          I. 10. 7. 2022            II.  25. 7. 2022 

 KONTAKTNÍ ÚDAJE MAJITEL - CONTACT OWNER  

Jméno: 
First name: 

 
Příjmení: 
Surname: 

  

Ulice: 
Street: 

 Město: 
City: 

PSĆ: 
ZIP CODE 

 

Email: 
 

 Telefon: 
Phone: 

Země: 
Country: 

 

 

 PES - DOG

BREED:     Foxterrier smooth / hladkosrstý            Foxterrier wire / drsnosrstý    

JMÉNO PSA NAME OF THE DOG     

  

PES – male   FENA – female 
  
 
OTEC/Sire 
 
MATKA/Mother 
 
DATUM NAROZENÍ – DATE OF BIRTH : 
 
 

PLEMENNÁ KNIHA A ČÍSLO  ZÁPISU - STUDBOOK AND NO. 
 

VŮDCE/ HANDLER: 
 

WORK TEST   

1 -  NOROVÁNÍ     
 

2 -  PRÁCE NA BARVĚ    
 

3 -  PRÁCE NA DIVOČÁKA  
 

PLATBA PROVEDENA DNE                            CELKEM:                            CZK 
THE PAYMENT WAS MADE ON:                               SUME:                                      EUR 

 

An evidence of pyment must be attached to the entryform, otherwise 
the application will not be accepted! 

K přihlášce je nutno přiložit doklad o platbě, jinak nebude přijata 
 

DATUM / DATE PODPIS / SIGNATURE 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


